
معرفی سیاست های 
ترویجی فکرانه



فهرست ارائه موضوعات

مسوولیت 
اجتماعی فکرانه فلسفه و همعرفی فکران

اهمیت بازی
برگزاری 

رویداد

حمایت از 
دبرگزاری رویدا

شبکه اجتماعی شرکای کلیدی
علاقمندان بازی نتیجه گیری و 

امکان سنجی



معرفی فکرانه*

تولید
طراحی و ساخت قالب

قطعه سازی و مونتاژ

بسته بندی

آموزش و ترویج

برگزاری رویداد

Toy Expertتربیت برگزارکننده 

بازاریابی و فروش

شبکه پخش فروشگاهی

خدمات پس از فروش

کلوپ علاقمندان بازی

حمایت از برگزاری رویداد

تحقیق و توسعه
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اهمیت موضوع*

چرا 
؟

ساختار توزيع

منابع علمي و آکادميک 

توانمند سازي

ساخت و توليد

کارآفريني
ايجاد ارزش افزوده -

اقتصادي

مولد اشتغال -

ارتباط يک سويه -

دخالت عوامل غير -

فرهنگي   اتاق فکر -

ياز توليد ايده برخاسته از ن-

آموزش-

سازيبستر-

بخشيتداوموحمايت-

خانواده-

موسساتومدارس-

فرهنگي

واجتماعيهاينهاد-

عمومي

مکانيزه و تکنولوژيک-

نکردنفرضمنفعل-

مخاطبين

عموميکردننهادينه-

اطلاع رساني و آگاه سازي 

الگو هاي استفاده 
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*

سرگرمی و مشغول نمودن

رشد مهارت های جسمی و عملی

رشد توانایی های ذهنی و شناختی

(افزایش آگاهی)مطالب )و انتقال آموزش مفاهیم

ارتقای توانمندی های ارتباطی و مهارت های اجتماعی

اهیمانتقال فرهنگ و الگوهای رفتاری و نهادینه کردن نمادها و مف
ای ارتقا ظرفیت های موجود در انجسام بخشیدن، تحکیم و تلطیف نهاده

...اجتماعی مانند خانواده، کلاس درس، محیط کار 



*

خانواده پویا             
(روابط صمیمانه و گرم)

محیط اجتماعی 
گسسته و 

ناپایدار

استفاده 
بازیاز 

به عنوان 
ابزار 

تلطیف 
فضای 
خانواده

در بی تدبیری
استفاده بی

حد از 
ابزارهای 
الکترونیکی



*

خانواده خانوادهمدرسه

محیط کارخانواده خانواده

خانواده
محیط های شهری 
و اجتماعی

خانواده

خانواده خانواده



*



*

رویداد

هبرگزار کنند

قالب 
برگزاری

شرکت 
کنندگان

تجهزات و 
امکانات 
برگزاری

بازی



*

Toy Expertبرگزاری کارگاه های •

ایجاد مدل مالی با رویکرد  کارآفرینی•
برگزار کننده

جمع آوری ایده ها و تجربه های قالب های برگزاری رویداد•

تولید محتوا و به اشتراک گذاری•
قالب برگزاری

تولید محتوای آموزشی•

تشکیل انجمن های تخصصی بازی ها•
بازی

بانک اطلاعاتی شرکت کنندگان• شرکت کنندگان

محل برگزاری و فرنیچر•

امانت بازی ها و لوازم برگزاری•

اطلاع رسانی•

حمایت مالی و کالایی•

تجهیزات و امکانات



بحمایت از برگزاری موفق رویداد با انتخاب قالب مناس*

در نظر 
گرفتن 
امکانات

اصلاح مداوم 
رویه ها و 
استفاده از 
طراحی بازخوردها

براساس نیاز و 
ضرورت

مخاطب فعال و 
: انتخاب گر

استفاده از 
ظرفیت های 

ان شرکت کنندگ

شناخت و 
انتخاب 

هوشمندانه
ابزار



انتخاب قالب مناسب*

فضاها ی 
آموزشی 

(مدارس)

زنگ بازی

کارسوق نیم روزه

لیگ بازی فکری

کتابخانه بازی

عصرانه به صرف بازی

توانمندسازی والدین

روز کارنامه و بازی

کمد جوایز

فضاهای 
خانوادگی و 

فامیلی

تولد به صرف 
بازی

شب یلدا و بازی

سیزده بدر و 
بازی

میهمانی و بازی

هدیه نوروزی و بازی

فضاهای 
اداری

نمایشگاه

کارگاه مهارت 
های مدیریت و 

بازی

هدایای فرزندان 
کارکنان

لیگ مسابقات 
بازی

فضاهای 
شهری

جشنواره بازی

مسابقات بازی های 
گروهی

کتابخانه بازی

فضاهای 
علمی و 
آکادمیک

مسابقات 
طراحی بازی

سمینارهای 
تخصصی بازی



گروههای هدف *

والدين 
و کودکان 

/ دانش آموزان و مدارس
دانشجويان و دانشگاه ها 

گروه های هدف  نهاد های فرهنگي
اجتماعي 

فروشگاه ها 
و موسسات 

امکان دسترسي با انواع بازي ها•
خريد ارزان و کم هزينه •
امانت بازي •
مشاوره جهت انتخاب هوشمندانه •

والدين و کودکان 

طراحي و تدوين رويداد هاي مختلف آموزشي •
کارگاه هاي آموزش و تربيت مربي •
حمايت از برگزاري رويداد در فضا هاي آموزشي •

دانش آموزان ، مدارس و مربيان آموزشي

ن ارائه قالب هاي مختلف رويداد متناسب با نياز مخاطبي•
تامين ساز و کار ها، محتوا و ابزار برگزاري•
خدمات بازي گونه کردن فرايند ها  •

اجتماعی –نهاد های فرهنگی 

کارگاه هاي آموزشي با رويکرد کارآفريني •
حمايت و توانمندي سازي گروه مخاطبين •
مشاوره اقتصادي و اشتغال زايي •

دانشجويان و دانشگاه ها  

خدمات ارزش افزوده •
قالب هاي رويداد براي منابع انساني•
مشتري مداري و توسعه فروش  •

فروشگاه ها ، موسسات و شرکت ها 
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نندارزشهایی که برگزاری رویداد ایجاد می ک*

ای دسترسي به انواع بازی ه
:فکری  

خريد ارزان و کم هزينه -

تامين هدايا و جوايز -
امانت بازي -

:تفريح ، ورزش و سرگرمي

هيجان و رقابت-

رويداد هاي سرگرمي-

: توليد محتوا 

تخصصي-اطلاعات علمي-

اطلاعات کاربردي -
توليد ايده -

آموزش و توسعه

يتوانمند سازي و تسهيل گر-

رويداد هاي آموزشي -
اعطاء گواهي و مدرک -

:ا بازی گونه کردن فراينده

-Gamification 

کاربرد بازي در محيط -
هاي غير بازي

: مشاوره  

انتخاب هوشمند -

استفاده هدفمند -



شبکه اجتماعی علاقمندان بازی*

رویدادهای مختلف
شبکه اجتماعی 

علاقمندن 
بازی

شناسایی و سازماندهی استعدادها

هم افزایی در تولید محتوا و به 
اشتراک گذاشتن ظرفیت ها

اتوسعه درون زا و متناسب با نیازه



هاشرکای کلیدی در توسعه فعالیت*

نهادهای دولتی

و پرورشآموزش

فدراسیون ورزش های همگانی

کانون پرورش فکری کودکان 

نهاد کتابخانه های عمومی کشور

نهادهای عمومی

سازمان های مردم نهاد

سازمان های با رویکرد کارآفرینی

سازمان های خیریه

نهادهای شهری 



*



معرفی واحدهای مختلف*

رانهواحد تحقیق و توسعه فک

مطالعه و 
تحقیقات بازار

نیازسنجی

تولید و 
انتشارمحتوای
تخصصی در 

حوزه های 
مورد نظر

ق مطالعه و تحقی
ات در زمینه ادبی
علمی بازی، 
روانشناسی 

بازی  و حوزه 
های مرتبط با 
یاستفاده از باز

دسته بندی و
مطالعه بازی 

های مختلف تا 
مرحله ساخت 
ماکت و ارائه 

نمونه به واحد 
تولید

شناسایی و 
دسته بندی

افراد، سازمان 
ها، نهادهای 
ه فعال در زمین

بازی 
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کجا و چگونه مي توانيد 
رویداد برگزار کنيد ؟
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کجا و چگونه مي توانيد 
رویداد برگزار کنيد ؟

کجا و 
چگونه ؟

وب سايت 
فکرانه 

اتاق فکر  تحقيق و 
توسعه 

باشگاه 
نه فرهنگي فکرا

اه فروشگ
تي اينترن

خريد

ان نمايندگ
آموزشي

توانمندي 
در برگزاري 

رويداد 

ارائه ارزش 
به 

جامعه هدف

ه  تفاهم نام
همکاري 

تماس        
و        

مراجعه حضوري



معرفی فکرانه*

بازرگانی

بازاریابی 

خدمات پس از 
فروش

آموزش و 
ترویج

تحقیق و 
توسعه

مطالعه و بررسی بازی
های مختلف

ساخت ماکت

مطالعه تجربه های 
استفاده از بازی

تولید محتوای مورد 
نیاز واحدهای دیگر

مطالعه ادبیات علمی 
مرتبط با بازی

تولید

طراحی و ساخت قالب

قطعه سازی

مونتاژ

بسته بندی

باشگاه بازی
های فکری

برگزاری 
رویداد



دانش آموز در موضع فراگیری است و به عنوان یک روح مبتدی ،•
. آمادگی دارد بپذیرد که در واقع همه چیز را نمی داند

دانش آموز : مهارت اول
باشیم نه استاد

ممکن است آنچه را انجام می دهند، می گویند و فکر می کنند •
دوست نداشته باشیم اما نمی توانیم مشروعیت آنها را به 

.  انکار کنیم( زنده)عنوان یک موجود 

به طرف : مهارت دوم
.مقابل احترام کامل بگذاریم

:  به مالک اشتر( ع)امام علی•

اگر شب هنگام کسی را در حال گناه دیدی، فردا به ! ای مالک•
آن چشم نگاهش مکن شاید سحر توبه کرده باشد و تو ندانی

نسبت به دیدگاه : مهارت سوم
ها و باورهای دیگران ذهنی باز 

.داشته باشیم

.  ظاهراز چیزی صحبت کنم که حقیقتاً برایم مهم است، نه برای ت•
.با صداقت و بطور مشخص منظور خود را بیان کنم

از دل سخن : مهارت چهارم
.یم بگوییم و صداقت داشته باش

آیا تاکنون امتحان . است« عمیق گوش دادن»قلب گفت و گو •
کرده اید که چگونه گوش می دهید؟

به جای : مهارت پنجم
.شنیدن، گوش دهیم

مهارت های گفتگو*



بدون آهسته کردن روند گفت و گو قادر به لمس کردن معنا و اهمیت افکار و •
.  تاثیر آنها در زمینه و چهارچوب اعمالمان نخواهیم بود

از شتاب پرهیز : مهارت ششم
.کنیم و آرامش داشته باشیم

وقتی که به صحبت های کسی که نظر دیگری غیر از نظر ما دارد گوش می •
ر اما بهت. دهیم، یا فوراً آن را رد می کنیم و یا بدون بررسی آن را می پذیریم

است ابتدا نظر خود را به تعلیق درآوریم و به مطلب طرف مقابل فکر کنیم

فرضیات خود : مهارت هفتم
.را به تعلیق در آوریم

خود گفت و گو و احترام گذاشتن به دیگری به معنای آن نیست که انسان نظر•
بلکه از نظر خود بطور سازنده و منطقی جانبداری. را بدون بررسی کنار گذارد

. کند و برای طرف مقابل علت رسیدن به نظر خود را توضیح دهد

از نظر خود : مهارت هشتم
.جانبداری کنیم

خدایا، توانایی عشق به دیگری را در وجودم باورساز، تا انسان ها را خالصانه•
دوست بدارم، و بهترین لحظات زندگی ام لحظاتی باشد که بدون هیچ نوع 

.چشم داشتی، خدمتی به هم نوع ام می کنم

همیشه جوینده : مهارت نهم
.باشیم

علامت هوش بسیار در آن است که بتوان در آن واحد دو نظر مخالف را در سر •
.داشت و با وجود آن خوب فکر کرد

بر خویشتن : مهارت دهم
.خویش ناظر باشیم

مهارت های گفتگو*



ی 
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ب
-

هی
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زنگ خلاقیت و بازی فکری

اتاق  بازی 

کمد جوایز بازی 

لیگ مسابقات بازی

عصرانه به صرف بازی 

بازی خانه سیار 

اردوی بازی 

کارسوق بازی 

تجهیز اتاق دبیران 

والدین توانمند و بازی 

نمایشگاه و جشنواره بازی 

دوره آموزشی ساخت و طراحی بازی

نوه داری به سبک بازی 

جشن تولد به صرف بازی 

شام ایرانی به همراه بازی 

فرزند پروری به سبک بازی

میهمانه بازی 

بازی خانه عمومی 

هفته بازی و سرگرمی

جشنواره بازی 

لیگ مسابقات بازی 

بازی و کار گروهی 

محیط کار مجهز به بازی 

لیگ مسابقات کارکنان سازمان

هدیه دانش آموزان ممتاز

روز غیر کاری با فرزندان 





Toy 
Expert 
C

Toy 
Expert 
B

Toy 
Expert  
A

اجرای 
رویداد

بخش نظری

بخش 
عملی



تامین محتوا

تامین وسایل برگزاری

پوشش خبری

حمایت مالی

اعطای مدرک و گواهی





آموزش بازی 
های مختلف

ظرفیت های 
بازی

المان های 
رویداد

تجارب و قالب 
های رویداد

خلاقیت در 
برگزاری رویداد


